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Construction du pelygene
< J = N, oVl L
regulier a 17 cotes
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1 — Construire un cercle C de centre O
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2 — Choisir un point A sur la circonférence de C
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3 — Tracer la droite (OA)
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4 — Tracer la perpendiculaire a (OA) en O

KIS0 o




OA
5 — Choisir B sur cette droite tel que OB = e
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6 — Partager 'angle OBA en 4 (double bissection)
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7 — Déterminer C sur [OA] tel que OBC = ZOBA
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8 — Construire la perpendiculaire a (BC') en B
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9 — Déterminer D a l'intersection de la droite précédente avec (OA)
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10 — Construire E a l'intersection de (OA) et de la bissectrice de DBC
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11 — Tracer le cercle de diametre [FA|
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12 — Déterminer F' a l'intersection de (OB) et du cercle précédent
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13 — Tracer le cercle de centre C' passant par F'
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14 — Déterminer les intersections G et H du cercle précédent avec (OA)
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15 — Remonter les points G et H sur le cercle C
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16 — Reporter, sur le cercle C, 16 fois I’écart entre les deux points précédents
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17 — Voici enfin le polygone régulier a 17 cotés!
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