Opérateurs postscripts

Nota : Les commandes ci-dessous sont recopiées du Manuel de référence du langage PostScript, d’ Adobe Systems
Incorporation, chez Addison-Wesley, 1992, conformément a I’autorisation Adobe publiée a la page 11 de cet ouvrage.

1. Opérateurs de manipulation de la pile d’opérandes
any pop — — enléve I’élément supérieur
any; any, exch any, any; — intervertit les deux éléments en haut de la pile
any dup any any — duplique I’élément au sommet
any; ...any,n copy anyj ...any,any; ...any, — duplique n éléments au sommet
any, ... anyp n i ndex anyy ... anyg any, — duplique un élément déterminé
an_1...anNnj roll agj_1ymodn--- a0 a1 ajmodn —> permute n éléments j fois
Fany;...any, cl ear F — enléve tous les éléments
Fany; ... any, count F any;...any, n — compte les éléments dans la pile
— mar k mark — place une marque sur la pile
marksobj; ... obj, cl eart omark — — enléve les éléments jusqu’a mark
marksobj; ... obj, countt omar k marksobj; ... obj, n — compte les élémens jusqu’a mark

2. Opérateurs arihmétiques et mathématiques
numy nun, add sum — numy plus nun,
numy num, di v quotient — numy divisé par nun,
inty inty i di v quotient — division entiére
inty int, mod remainder — int; mod int;
numy numy mul - product — num, multiplié par numy
num, num, sub dif ference — numy; moins num,
numy abs num, — valeur absolue de numy
num; Neg num, — Opposé de numy
numy cei | i ng num, — plafond de numy
numy fl oor num, — plafond de nuny
numy round num, — arrondit numy a I’entier le plus proche
numy truncat e num, — enléve la partie fractionnaire de numy
num sqrt real — racine carrée de num
numden at an angle — arc tangente de num/den en degrés
angle cos real — cosinus de angle (en degrés)
angle si n real — sinus de angle (en degrés)
base exponent exp real — éléve basea la puissance exponent
num | n real — logarithme naturel (base €)
num | og real — logarithme décimal (base 10)
— rand int — génére un entier au hasard
int srand — — paramétre le nombre d’origine du générateur aléatoire
— rrand int — renvoie le nombre d’origine du générateur aléatoire

3. Opérateurs de tableau

int array array — crée un tableau de longueur int

— [ mark — commence la construction de tableau

mark objo ... obj,—1 ] array — termine la construction de tableau
array | engt h int — nombre d’éléments dans array

array index get any —» obtient I’élément du tableau indexé par index
array indexany put — — met any dans array a index

array index count geti nt erval subarray — sous-tableau de array commencant a index et long de
count éléments



array; index array, putinterval — — remplace le sous-tableau array; commencant a index par
array,

anyp ...any,_; array ast ore array — pousse I’élément depuis la pile vers array

array al oad ap...an_1 array — pousse tous les éléments de array dans la pile

array; array, copy subarray, — copie les éléments de array; dans le sous-tableau initial de array,
array proc foral |l — — éxécute proc pour chaque élément dans array

4. Opérateurs de dictionnaire

int di ct dict — crée un dictionnaire ayant une contenance de int éléments

— << mark — commence la construction de dictionnaire

mark key; value; . .. key, value, >> dict — termine la construction de dictionnaire
dict |1 engt h int — nombre de couples clé-valeur dans dict

dict max!| engt h int — capacité courante de dict

dict begi n — — pousse dict dans la pile des dictionnaires

— end — — expulse la pile des dictionnaires

keyvalue def — — associe key et val ue dans le dictionnaire courant

key | oad value — recherche key dans la pile des dictionnaires et renvoie le viue qui y est associé
keyvalue st ore — — remplace la définition la plus haute de key

dict key value put — — associe key a value dans dict

dict key undef — — enléve key et value dans dict

dict key known bool — test si key est dans dict

key wher e dict trueou bien false — trouve le dictionnaire dans lequel key est défini
dict proc foral | — — exécute proc pour chaque élément de dict

— currentdict dict — pousse le dictionnaire courant dans la pile des opérandes
— errordict dict — dictionnaire des gestions d’erreur

— S$error dict — dictionnaire de contrdle des erreurs et de statut

— systendi ct dict — dictionnaire systéme

— userdi ct dict — dictionnaire en écriture en VM locale

— gl obal di ct dict — dictionnaire en écriture en VM globale

— statusdict dict — dictionnaire dépendant du produit

— count di ct st ack int — compte les éléments dans la pile des dictionnaires
array di ct st ack subarray —» copie la pile des dictionnaires dans array

— cl eardi ctstack — — enléve tous les dictionnaires non permanents de la pile des dictionnaires

5. Opérateurs de chaines

int string string — crée une chaine de longueur int

sring | engt h int — nombre d’éléments dans string

stringindex get int — obtinet I’élement de string indexé par index

sringindexint put — — place int dans string & index

sringindex count geti nt erval substring — sous-chaine de string commencant & index pour count

éléments

string; index string; puti nterval — — remplace la sous-chaine de string; commencant & index par
gring,

string; string, copy substring, —» copie les élément de string; dans la souse-chaine initiale de string;
sring proc foral I — — exécute proc pour chaque élément de string

sring seek anchor sear ch post match true ou bien string false — détermine si seek est une sous-
chaine de string

string seek sear ch post match pretrueou bien string false — cherche seek dans string
sring t oken post tokentrueou bien string false — lit le 1éxéme a partir du début de string
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6. Opérateurs relationnels, booléens et bit a bit
any; any, eq bool — test I’égalité
any; any, ne bool — test I’inégalité
numy/stri numy/str, ge bool — teste si supérieur ou égal
numy/stry numy/stro gt bool — teste si supérieur
numy/str; numy/stro | e bool — test si inférieur
numy /stry numy/stro 1t bool — teste si inférieur ou égal
bool1/int; booly/int; and bools/ints3 — et logique bit a bit
bool1/int; not bool,/int, — non logique bit & bit
numy /strings numy/stringz or - bools/int; — ou inclusif logique bit & bit
numy/strings numy/string, xor  bools/ints — ou exclusif logique bit a b it
— true true — pousse la valeur booléenne true (vrai)
— fal se false — pousse la valeur booléenne fal se (faux)
inty shift bitshift int, — décalement bit a bit de int; (positif a gauche)

7. Opérateurs de controle

any exec — — exécute un objet arbitraire

bool proc i f — — exécute proc si bool est true

bool proc; proc; i f el se — — exécute proc; si bool est true, proc; sinon
init incr limit proc f or — — exécute proc avec les valeurs & partie de init par pas de inc jusqu’a limit
int proc r epeat — — exécute int fois proc

proc | oop — — exécute proc un nombre indéfini de fois

— exit — — quitte la boucle active la plus interne

— stop — — termine le contexte stopped

any st opped bool — établit le contexte pour attraper stop

— count execst ack int — compte les éléments dans la pile d’éxécution
array execst ack subaray — copie la pile d’exécution dans array

— quit — — quitte I’interpréteur

— start — — exécuté au lancement de I’interpréteur

8. Opérateurs de type, attribut et conversion

any t ype name — renvoie le nom identifiant le type de any
any cvl it any — convertit I’objet en littéral

any cvx any —» convertit I’objet en exécutable

any xcheck bool — teste I’attribut d’exécutable

array/ packedarray/ file/string execut eonl y — array/packedarray/ file/string — réduit I’acces a
exécutablea seulement

array/packedarray/dict/ file/string noaccess — array/packedarray/dict/file/string — interdit
tout accés

array/ packedarray/dict/ file/string r eadonl y — array/packedarray/dict/ file/string —s réduitI’ac-
cés a lecture seule

array/packedarray/dict/ file/string r check bool — teste I’accés en lecture
array/ packedarray/dict/ file/string wcheck bool — teste I’accés en écriture
num/string cvi int — convertit en entier

sring cvn name — convertit en nom

num/string cvr real — convertit en réel

numradix string cvr s substring — convertit en chaine avec racine

any string cvs substring — convertit en chaine

9. Opérateurs de fichier

sring; stringz fil e file— ouvre le fichier idéntifié par string; avec I’accés string;
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src/tgt/paramy ... param, name fil ter file — établit le fichier filtré

file cl osefil e — — ferme file

file read inttrueou bien false — lit un caractére dans file

fileint write — — écrit un caractére dans file

filegring readhexst ri ng substring bool — lit une chaine hexadécimale depuis file vers string
filesring wri t ehexstri ng — — écrit string dans file en chaine hexadécimale
filegring r eadstri ng substring bool — lit une ligne depuis file dans string
filedring writestring — — écritstringdans file

filegring r eadl i ne substring bool — lit une ligne depuis file dans string

file t oken tokentrueou bien false — lit un Iéxéme depuis file

file byt esavai | abl e int — nombre d’octets pouvant étre lus

— flush — — renvoie les données du tampon dans le fichier de sortie standard
file fl ushfil e — — renvoie les données du tampon ou les lit jusqu’a EOF

file resetfil e — — ignore les caractéres dans le tampon

file st at us bool — renvoie le statut de file

string st at us pagesbytesreferenced created true ou bien false — renvoie I’information a propos du
fichier nommé

string run — — exécute le contenu du fichier nommé

— currentfile file— renvoie le fichier en cours d’exécution

any; ...any, string del et efil e — — détruit le fichier nommé

sring; string, renanefil e — — renomme le fichier appelé string; en string;

template procscratch fi | enamef oral | — — exécute proc pour chaque nom de fichier correspondant
atemplate

fileint setfil eposition — — met filea la position indiquée

file fil eposi tion int — renvoie la position courant dans file

sring print — — écrit string dans le fichier de sortie standard

any = — —» écrit la représentation textuelle de any dans le fichier de sortie standard

any == — — écrit la représentation syntaxique de any dans le fichier de sortie standard

Fany;...any, stack —F any;...any, — imprime la pile de facon non destructive en utilisant =
Fany; ...any, pstack —Fany;...any, — imprime la pile de fagon non destructive en utilisant ==

objint pri ntobj ect — — écrit un objet binaire dans le fichier de sortie standard, en utilisant int en
tant que drapeau

fileobjint writeobj ect — — écrit un objet binaire dans file en utilisant int en tant que drapeau

int set obj ectformat — — définit le format d’objet binaire (0 = désactivé, 1 = IEEE haut, 2 = bas,
3 = haut natif, 4 = bas)
— currentobjectformat int — renvoie le format d’objet binaire

10. Opérateurs de ressource
key instance category defi ner esour ce instance — enregistre la ressource nommée instance dans
category
key category undef i nedr esour ce — — enléve I’enregistrement de ressource
key category f i ndr esour ce instance —s renvoie la ressource instance identifiée par key dans category

key category resour cest at us satussizetrue ou bien false — renvoie le status des instances de
ressource

template proc scratch category resourceforall — — énumére les instances de ressources dans
category
11. Opérateurs de mémoire virtuelle
— save save —» crée une photo de la VM
save rest ore — — réinstalle la photo de la VM
bool set gl obal — — définit le mode d’allocation en VM (fale = local, true = global)
— currentgl obal bool — renvoie le mode courant d’allocation en VM
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any gcheck bool — truesi any est simple ou en VM globale, falsesi en VM locale

bool; password st artj ob bool, — commence une nouvelle tdche qui modifiera la VM initiale si bool
est vrai

indexany def i neuser obj ect — — définit I’objet utilisateur associé a index
index execuser obj ect — — exécute I’objet utilisateur associé a index

index undef i neduser obj ect — — enléve I’objet utilisateur associé a index
— User Obj ect array — tableau User Qbj ect s courant défini dans user di ct

12. Opérateurs divers

proc bi nd proc — remplace les noms d’opérateurs dans proc par les opérateurs
— nul | null — pousse null dans la pile d’opérandes

— versi on sring — version de I’interpréteur

— real time int — renvoie le temps réel en millisecondes

— usertime int — renvoie le temps d’exécution en millisecondes
— | anguagel evel int — niveau de fonction du langage

— product string — nom du produit

— revision int — numéro de révision du produit

— seri al nunber int — numéro de série de la machine

— executive — —» appelle I’exécuteur intéractif

bool echo — — alterne I’écho actif et inactif

— pronpt — —» exécuté quand prét pour I’entrée intéractive

13. Opérateurs de de I’état graphique - Indépendants du périphérique
— save — — pousse I’état graphique
— grestore — — remet I’état graphique en place
grestoreal Il — — remet I’état graphique le plus ancien en place
i ni t graphi cs — — réinitialise les parameétres de I’état graphique
— gst at e gstate — crée un objet état graphique
gstate set gst at e — — établit I’état graphique a partir de gstate
ggtate current gst at e gstate —» copie I’état graphique courant dans gstate
num set | i newi dt h — — ajuste la largeur de ligne
— currentlinew dt h num— renvoie la largeur de ligne courante
int setlinecap — — définit la forme des fins de ligne lors des tracés (0 = en ogive, 1 = rond, 2 =en
biais)
— currentlinecap int — renvoie le recouvrement courant de la ligne
int setlinejoin — — définit la forme des coins lors du tracé (0 = en ogive, 1 = rond, 2 = en biais)
— currentlinejoi n num— renvoie le type de jointure courant des lignes
num setmterlinmt — — définitlalimite de longueur d’intersection

— currentmterlimt num— renvoie la valeur courante du paramétre de limite d’extrémité de
ligne

bool setstrokeadjust — — définit I’ajustement du tracé (fal se = désactivé, true = activé)

— currentstrokeadj ust bool — renvoie I’ajustement de tracé courant

array of fset set dash — — définit le pointillé pour le tracé

— currentdash arrayof fset — renvoie le pointillé de tracé courant

array set col or space — — définit I’espace de couleur

— currentcol orspace array —» renvoie I’espace de couleur courant

comp; ... comp, set col or — — définit les composantes de couleur

— currentcol or comp; ...comp, — renvoie les composantes courantes de couleur

num set gray — — définit I’espace de couleur pour Devi ceG ay et la couleur de la valeur de gris
spécifiée (0 = noir, 1 = blanc)

— currentgray num— renvoie la valeur courante en tant que valeur de gris

5



huesat brt set hsbcol or — — définit Devi ceRGB comme espace de couleur et la couleur a la teinte,
saturation et luminosité indiquée

— current hsbcol or huesat brt — retourne la couleur courant en teinte, saturation et luminosité

red green blue setrgbcol or — — définit Devi ceRGB comme espace de couleur et la couleur aux
rouge, vert et bleu indiqués

— currentrgbcol or red green blue — renvoie la couleur courante selon ses composantes rouge,
vert, bleu

cyan magenta yellow black set cmykcol or — — définit Devi ceCYMK comme espace de couleur et
la couleur selon le cyan, jaune, magenta et noir indiqués

— currentcnykcol or cyan magenta yellow black —» renvoie la couleur courane selon les cyan,
jaune, magenta et noir

14. Opérateurs de de I’état graphique - Dépendants du périphérique

dict set hal ft one — — définit le dictionnaire de simili

— currenthal ftone dict — renvoie le dictionnaire de simili courant

frequency angle proc set scr een — — définit I’écran de simili de gris

— currentscreen frequency angle proc — renvoie I’écran de simili de gris courant

redfreq redang redproc greenfreg greenang greenproc bluefreq blueang blueproc grayfreq grayang
grayproc set col or screen — — définit les quatres écrans de simili

— currentcol orscreen redfreqredang redproc greenfreg greenang greenproc bluefreqg blueang
blueproc grayfreq grayang grayproc — renvoie les quatres écrans de simili

proc settransfer — — définitla fonction de transfert de gris
— currenttransfer proc— renvoie la fonction de transfert de gris

redproc greenproc blueproc grayproc set col ortransfer — — définit les quatre fonctions de
transfert

— currentcol ortransfer redproc greenproc blueproc grayproc — renvoie les fonctions de
transfert courantes

proc set bl ackgener ati on — — définit la fonction de génération de noir courante
— currentbl ackgenerati on proc — renvoie la fonction de génération de noir courante

proc set under col orremoval — — définit la fonction d’enlévement de couleur sous-jacente
— currentundercol orrenpval proc — renvoie la fonction d’enlévement de couleur sous-jacente
courante

dict set col orrenderri ng — — définit le dictionnaire de rendu des couleurs basées sur le CIE

— currentcol orrenderring dict — renvoie le dictionnaire courant de rendu des couleurs basées
sur le CIE

num set fl at — — définit la tolérance de I’arrondi des courbes

— currentflat num— renvoie la tolérance de I’arrondi des courbes

bool setoverprint — — définit le paramétre de sur-impression

— currentoverprint bool — renvoie le paramétre de sur-impression courant

15. Opérateurs de systéme de coordonnées et de matrice

— matri x matrix — crée une matrice identité

— initmatri x — — définitla CTM pour le périphérique par défaut

matrix i dent mat ri x matrix — remplit matrix avec la transformation identité
matrix def aul t mat ri x matrix — remplit matrix avec la matrice par défaut du périphérique
matrix current matri x matrix — remplit matrix avec la CTM

matrix setmatri x — — remplace la CTM ar matrix

tty transl ate — — déplace I’espace utilisateur par (ty, ty)

ty ty matrix t ransl at e matrix — définit le déplacement par (ty, ty)

S(S scal e — — metaI’échelle I’espace utilisateur par s, et s,

ScS matrix scal e matrix — définit la mise a I’échelle par s et s,

angle r ot at e — —» effectue une rotation de I’espace utilisateur de angl e degrés
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anglematrix r ot at e matrix —» définit la rotation par angl e degrés

matrix concat — —» remplace la CTM par le produit matrix x CTM

matrix; matrix, matrixs concat mat ri X matrixs — remplit matrixs avec le produit matrix; x matrix,
xy transform x'y —s transforme (x,y) parCTM

xymatrix transform x'y — transform (x, y) par matrix

dx dy dt ransf or m dx dy’ — transforme la distance (dx, dy) par CTM

dx dy matrix dt r ansf or m dx' dy’ — transforme la distance (dx, dy) par matrix

X'y itransform xy— inverse la transformation (X', y') par CTM

X'y matrix i t ransf or m xy — inverse la transformation (X', y’) par matrix

dx dy' i dtransfor m dxdy — inverse la transformation de la distance (dx’, dy’) par CTM

dx' dy’ matrix i dt r ansf or m dx dy — inverse la transformation de la distance (dx’, dy’) par matrix
matrix; matrixe i nvertmatri x matrix, — remplit matrix, avec I’inverse de matrix;

16. Opérateurs de construction de chemin

— newpat h — — initialise et vide le chemin courant

— current poi nt xy— renvoie les coordonnées du point courant

Xy novet o — — définit le point couranta (x,y)

dxdy rnovet o — — novet o relatif

xy li neto — — ajoute une ligne droite jusqu’en (X, y)

dxdy rlineto — — | i net o relatif

XYyrang; ang, ar c — — ajoute un arc dans le sens contraire des aiguilles d’une montre
Xyrang; ange; ar cn — — ajoute un arc dans le sens des aiguilles d’une montre
X1Y1 X2 Y2 r arct r —» ajoute un arc tangent

X1 Y1 X2 Y2 r arct o xtj yt; xt, yt, — ajoute un arc tangent

X1 Y1 X2 Y2 X3 Y3 curvet o — — ajoute une section cubique de Bézier

dx; dy; dx; dy, dx3 dys rcurvet o — — cur vet o relatif

— cl osepat h — — connecte le sous-chemin & son point de départ

— flattenpath — — convertit les courbes en suites de segments de droites

— reversepath — — renverse la direction du chemin courant

— strokepat h — — calcul le contour du chemin tracé

user path ustrokepat h — — calcul le contour du user path tracé

user path matrix ustr okepat h — — calcul le contour du user path tracé
sring bool char pat h — — ajoute un contour de caractére au chemin courant
user path uappend — — interpréte user path et I’ajoute au chemin courant

— cli ppat h — — définit le chemin d’incrustation en tant que chemin courant
lIx ly ury, ury set bbox — — définit le cadre de limite pour le chemin courant

— pat hbbox Il Ily ury ury, — renvoie le cadre de limite pour le chemin courant
move line curve close pat hf oral | — — détaille le chemion courant

bool upat h userpath — crée user path pour le chemin courant ; inclut ucache si bool est true
— initclip — — définit le chemin d’incrustation au périphérique par défaut
— cli p — — incruste en utilisant la régle du nombre sinueux différent de zéro
— eocl i p — — incruste en utilisant la régle du pair-impair

xywidth height rectcli p — — incruste avec un chemin rectangulaire
numarray/numstring r ect cl i p — — incruste avec des chemins rectangulaires
— ucache — — déclare que le chemin utilisateur doit étre mis en cache

17. Opérateurs de dessin

— erasepage — —» dessine la page courante en blanc
— fill — — remplitle chemin courant avec la couleur courante
— eofill — — rempliten utilisant la régle pair-impair
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— stroke — — dessine la ligne le long du chemin courant

userpath ufill — — interpréte et remplit user path

user path ueof il | — — remplit user path en utilisant la régle pair-impir
userpath ustroke — — interpréte et trace user path

user path matrix ustroke — — interpréte user path, concaténe matrix et trace
xywidth height rectfill — — remplit le chemin rectangulaire
numarray/numstring rectfill — — remplit les chemins rectangulaires
xywidth height rect st roke — — trace le chemin rectangulaire
numarray/numstring r ect st r oke — — trace les chemins rectangulaires
dict i mage — —» dessine une image numérisée
widthheightbits/sampmatrixdatasrc i mage — — dessine une image numérisée monochrome

18. Opérateurs de test de position a I’intérieur du chemin

xy infill bool — teste sile point (X, y) est dessiné par fi | |

userpath i nfill bool — teste si les pixels dans user path sont dessinés par fi | |

xy i neofill bool — teste si le point (X, y) est dessiné par eof i | |

userpath i neof i || bool — teste si les pixels dans user path sont dessinés par eof i | |

xyuserpath i nufill bool — teste si le point (x,y) est dessiné par uf i | | de user path

user path; userpath, i nufill bool — teste si les pixels dans user path; sont dessinés par uf i | | dans
user pathy

xyuserpath i nueofill bool — teste si le point (x,y) est dessiné par eof i | | de user path

user path; user path, i nueofi || bool — teste si les pixels dans user path; sont dessinés par ueof i | |

dans user path;

Xy i nstroke bool — teste si le point (X, y) est dessiné par st r oke

Xy userpath i nstroke bool — teste si le point (x, y) est dessiné par ust r oke de user path

Xy user path matrix i nustroke bool — teste si le point (x,y) est dessiné par ust r oke de user path

user path; user path, i nust r oke bool — teste si les pixels dans user path; sont dessinés par ust r oke
de user path,

user path; userpath, matrix i nustr oke bool — teste si les pixels dans user path; sont dessinés par
ust r oke de user path,

19. Opérateurs de formes et de motifs

pattern matrix makepatt ern pattern — crée une instance d’un motif a partir d’un prototype
comps ... compy pattern set pattern — — installe pattern en tant que couleur courante
form execf orm — — dessin form

20. Opérateurs de configuration et de sortie du périphérique
— showpage — — transmet et réinitialise la page courante
— copypage — —» transmet la page courante
dict set pagedevi ce — — installe le périphérique de sortie orienté page
— current pagedevi ce dict — renvoie les paramétres du périphérique courant de sortie de page
— nul | devi ce — — installe un périphérique sans sortie

21. Opérateurs de caracteres et de polices

key font defi nefont font — enregistre font comme dictionnaire de police

key undef i nedf ont — — supprime I’identification de police

key fi ndf ont font — renvoie le dictionnaire de police identifié par key

font scale scal ef ont font’ — met a I’échelle font par sclae pour produire la nouvelle font’
font matrix makef ont font’ — transforme font par matrix pour produire la nouvelle font’
font setfont — — définit le dictionnaire de police dans I’état graphique

— currentfont font — renvoie le dictionnaire de police courant

— rootfont font — renvoie le dictionnaire racine d’une police composite
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key scale/matrix sel ect f ont — — définit le dictionnaire de police par son nom et le transforme
string show — — déssine les caractéres de string sur la page

ax ay string ashow — — ajoute (ay, ay) a la largeur de tout caractére tout en montrant string

Cx Cy char string wi dt hshow — — ajoute (cx, ¢,) & la largeur de char tout en montrant string

Cx Cy char ay ay string awi dt hshow — — combine les effets de ashowet de wi dt hshow

string numarray/numstring xshow — — dessine les caractéres de string en utilisant les largeurs x dans
numarray,/numstring

sring numarray/numstring xyshow — — dessine les caractéres de string en utilisant les largeurs x et y
dans numarray/numstring

string numarray/numstring yshow — — dessine les caractéres de string en utilisant les largeurs y dans
numarray,/numstring

name gl ypshow — — dessine les caractéres identifiés par name

gring st ringwi dt h wy, wy, — largeur de string dans la police courante

proc sring cshow — — appelle I’algorithme d’affichage et appelle proc

proc sring kshow — — exécute proc entre les caractéres montrés depuis string

— Font Di rectory dict — dictionnaire des dictionnaires de police

— G obal Font Di rect ory dict — dictionnaire des dictionnaires de police dans la VM globale
— St andar dEncodi ng array — vecteur d’encodage standard des polices Adobe

— |1 SCLat i n1Encodi ng array —» vecteur d’encodage international 1SO Latin-1 des polices
key fi ndencodi ng array — trouve le tableau d’encodage

Wy Wy [l Ily ury ury set cachedevi ce — — déclare les mesures des caractéres en cache

WOy WOy Iy Hy ury ury wl, wiy ly [ly v vy set cachedevi ce2 — — déclare les mesures des caractéres
en cache

Wx Wy set charwi dt h — — déclare les mesures des caractéres non mis en cache

22. Opérateurs de paramétrage de I’interpréteur

dict set syst enpar ans — —» définit les paramétres de systéme pour I’interpréteur

— currentsystenparans dict — renvoie les paramétres de systéme pour I’interpréteur
dict setuser sparans — — établit les paramétres de I’interpréteur par contexte

— currentusersparans dict — renvoie les paramétres de I’interpréteur par contexte
sring dict set devpar ans — —» définit les paramétres pour le périphérique d’entrée-sortie
sring cur rent devar ans dict — renvoie les parametres du périphérique

int vnr ecl ai m — — contr6le le ramassage des poubelles

int setvimhreshol d — — contr6le le ramassage des poubelles

— vnst at us level used maximum — rapport sur le statut de la VM

— cachest at us bsize bmax msize mmax csize cmax blimit — renvoie le statut du cache de police et
ses parameétres

num set cachel i mt — — définit le nombre maximum d’octets pour les caractéres mis en cache
mark size lower upper set cachepar ans — — modofie les paramétres du cache de police

— current cachepar ans marksizelower upper — renvoie les paramétres courant du cache de police
mark blimit set ucachepar ans — — définit les paramétres du cache de chemin utilisateur

— ucachest at us mark bsize bmaxrsizermax blimit — renvoie le statut du cache de chemin utilisateur
et les parametres

23. Opérateurs Display PostScript

— current cont ext context — renvoie I’identificateur du contexte courant

mark obj; ... obj, proc fork context — crée un contexte exécutant proc avec obj; ... obj, comme
opérandes

context j oi n mark obj; ... obj, — attend la fin d’un contexte et renvoie son résultat
context det ach — — permet a un contexte de se terminer immédiatement lorsqu’il est fini
— |l ock lock — crée un objet verrou



lock proc noni t or — — exécute proc tout en gardant lock

— condi ti on condition — crée un objet condition

lock condition wai t — — reldche lock, attend condition, reprend lock

condition noti fy — — reprend le contexte en attendant condition

— yi el d — — met momentanément en attente dans le contexte courant

index name def i neuser nane — — définit un index de nom encodé

— viewcl i p — — définit la vue d’incrustation depuis le chemin courant

— eovi ewcl i p — —» définit la vue d’incrustation en utilisant la regle pair-impair

xywidth height r ect vi ewcl i p — — définit un chemin rectangulaire de vue d’incrustation
numarray/numstring r ect vi ewcl i p — — définit des chemins rectangulaires de vue d’incrustation
— initviewclip — — réinitialise la vue d’incrustation

— vi ewcl i ppat h — — définit le chemin courant a partir de la vue d’incrustation

— devi cei nf o dict — renvoie le dictionnaire contenant les informations a propos du périphérique
courant

— wtransl ati on xy— renvoie latraduction a partir de I’origine de la fenétre vers I’origine de I’espace
du périphérique

xy set hal f t onephase — — définit la phase de simili

— current hal ft onephase xy— renvoie la phase de simili courante

24. Erreurs
configurationerror — unedemandeset pagedevi ce ne peut étre satisfaite
di ctfull — plusde place dans le dictionnaire
di ct st ackoverfl ow — trop de begin
di ct stackunder fl ow — tropdeend
execst ackover fl ow — imbrication trop nombreuse d’exec
handl eerror — appelé pour donner un rapport sur les erreurs

nterrupt — demande extérieure d’interruption

nval i daccess — essai de violation des attributs d’accés

nval i dcont ext — utilisation impropre de I’opération concernant le contexte
nval i dexit — exit n’estpas dans la boucle

nval i df i | eaccess — chaine d’accés onn correcte

nval i df ont — nom de police ou de dictionnaire incorrect

nval i d — identificateur invalide pour un objet externe

nval i drestore — restore incorrect

oerror — erreur d’entrée/sortie

l'i mitcheck — dépassement des limites de I’'implémentation
nocurrent poi nt — le point courant n’est pas défini
rangecheck — opérande en dehors des limites

st ackover fl ow — dépassement de capacité de la pile d’opérandes
st ackunder f | ow — pas assez d’opérandes dans la pile

synt axerror — erreur de syntaxe en PostScript

ti meout — dépassement de la limite de temps

t ypecheck — opérande de mauvais type

undefined — nom inconnu

undefinedfil enane — fichier non trouvé

undefi nedsource — instance de resssource non trouvée

undef i nedresul t — résultat insuffisant, dépassant ou sans signification
undef i nedmar k — marque attendue absente de la pile

unregi stered — erreurinterne

VMerror — VM épuisée
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