
pst-solides3d :Test 11June 3, 20081 Dé�nir un objet de type plan
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2 Plan dé�ni par son équationAve l'équation z = 0
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Ave l'équation z = 0 et en prenant (0, 3, 0) omme origine. Si l'origine fournie ne véri�e pasl'équation du plan, alors on ne tient pas ompte de l'origine proposée
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Ave l'équation z = 0 et une rotation de 90◦ autour de la normale
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3 Plan dé�ni par sa normale et un pointargs=0 0 -2 [0 0 1℄args=0 0 1 [0 0 1℄

args=0 0 1 [0 0 1 90℄
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args=0 0 0 [1 0 0 0 0 1℄

args=0 0 0 [1 1 0 0 0 1℄
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4 Ave du ode jps
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