
Algèbre (15a) 1gc 10 janvier 2007

Probabilit és : pile ou face sur 1000 parties
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Simulation du jeu de Pile ou Face sur 1 000 parties
évolution de la fŕequence d’apparition du Pile

Algèbre (15a) 1gc 10 janvier 2007

Probabilit és : pile ou face sur 1000 parties

50 100 150 200 250 300 350 400 450 500 550 600 650 700 750 800 850 900 950

0.4

0.45

0.5

0.55

0.6

0.65

0.51

0.49

Simulation du jeu de Pile ou Face sur 1 000 parties
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